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Аннотация

Качество синтеза точечной модели прежде всего зависит от плотности точек, образующих модель, при применении любого известного на сегодняшний день алгоритма визуализации. При достаточной плотности точек для заданого разрешения экрана и расстояния от модели до экранной плостоксти, применение достаточно простых алгоритмов визуализации гарантирует приемлемое качество изображения, когда недостаточное разрешение не всегда может быть компенсировано более совершенным алгоритмом. Целью данной работы является создание алгоритма, который позволяет увеличивать разрешение участков модели с низкой плотностью точек и приближеных к экрану, и интеграция этого алгоритма с алгоритмом визуализации. В рамках проделаной работы такой алгоритм был создан, оптимизирован для интерактивного применения и внедрен в систему визуализации точечных моделей со сверхвысоким разрешением - QSplat.

