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Аннотация

Создание трехмерных моделей на основе простых двумерных фотографий – фундаментальная проблема компьютерной графики и моделирования на основе изображений. В данной работе проводится обзор существующих систем трехмерного моделирования городской местности. Основной упор делается на методы интерактивной реконструкции трехмерных моделей. Определены  основные недостатки. Разработана методика моделирования городских объектов,  использующая только двумерные операции и простые входные данные, требующая минимального участия пользователя. На основе предложенного подхода, представлен прототип системы интерактивного моделирования города и результаты его работы.

Title: Interactive system of modeling of a city: Three-dimension modeling subsystem

Author: Aidos Sakipov

Abstract
Creation of three-dimensional models using simple bidimentional photos it’s a fundamental problem of computer graphics and modeling on the basis of images. This paper presents the review of existing 3D modeling of the city systems. The technique of modeling of the city objects, using only bidimentional operations and the simple entrance data, demanding the minimal participation of the user is developed. On the basis of the offered approach, the prototype of system of interactive modeling of city is presented.

