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Аннотация
Одной из фундаментальных проблем компьютерной графики и моделирования на основе изображений является создание трехмерных моделей на основе простых двумерных фотографий. В данной работе проводится обзор существующих систем трехмерного моделирования городской местности. Основной упор делается на методы текстурирования трехмерных моделей. Определены  основные проблемы и недостатки этих систем. В рамках работы над созданием подсистемы текстурирования предложен алгоритм устранения перспективных искажения на фотографиях городских объектов. Создан прототип системы интерактивного моделирования города и результаты его работы.
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Abstract

A fundamental problem of computer graphics and modeling on the basis of images is a creation of three-dimensional models using simple bidimentional photos. This paper presents the review of existing 3D modeling systems of the city. The basic attention given to the texturing methods of the three-dimensional models. The basic problems and lacks of these systems are certain. Within the limits of work above creation of a texturing subsystem the algorithm of elimination perspective distortions in photos of city objects is offered. The prototype of system of interactive modelling of city is created and results of its work are given.

