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Аннотация

В последнее время особую актуальность приобрели точечные представления трехмерных объектов. В рамках таких представлений эффективно решаются задачи машинного зрения, моделирования неявными поверхностями, высококачественной визуализации. Последнее недостающее звено – расчет глобальной освещенности непосредственно на точечных моделях. В дипломной работе разрабатывается единый подход к решению этой задачи, в том числе в интерактивной постановке.
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Abstract

Point-based representations of 3D objects have gained a lot of attention recently. Such representations allow us to efficiently address problems in computer vision, implicit surface modeling and high-quality visualization. What's missing is a direct computation of global illumination for point-based models. In this thesis we develop a unified approach to the problem, including interactive case.

