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Аннотация

В работе решается одна из важнейших задач компьютерного зрения - задача слежения за лицом. Цель – построить алгоритм, получающий информацию о фактическом перемещении головы в пространстве на основе последовательности видеокадров. 

Алгоритм слежения  за лицом должен максимально точно вычислять фактическое перемещение головы, должен иметь максимальную область применимости, должен быть устойчив к собственным ошибкам, должен работать максимально быстро, должен работать устойчиво по отношению к различным артефактам входных данных.

Представленный метод решает задачу слежения за лицом на основе текстурированной трёхмерной модели головы и методики выравнивания освещения. В работе показано, что задача слежения за лицом сводится к решению задачи минимизации многомерной дискретной функции. 
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Abstract

Solution for one of the most important tasks of computer vision, the task of head tracking in video sequence, is proposed. The target was the algorithm creation for the actual head displacement in a world space based on video frames sequence analysis.

Head tracking algorithm should as much as possible exactly implement it’s task, it should have maximal application area, it should have fault withstandability relatively to it’s faults, it should work as fast as it’s possible, it should be stable to different input data artifacts.

Our method solves the task of head tracking basing on head 3D model and illumination equation technique. The task reducibility to the problem of six-dimensional discrete function minimization was shown in this work. 

