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Аннотация

Одной из главных задач Машинного Зрения как науки – восстановление трехмерных объектов из реального мира. Эту задачу можно решить с помощью устройства под названием трех мерный лазерный сканер. Как и у любого метода, у предлагаемого метода есть свои достоинства и недостатки. Принцип работы устройства заключается в сканировании объекта и измерении расстояния до каждой его точки. Прямым следствием этого является неспособность устройства восстановить с помощью лазера цвет каждой точки и текстуры объекта в целом. В промышленности применяются гибридные установки из лазера и камеры, но такие установки очень сложны и существенно повышают стоимость устройства. Данная работа предлагает обзор существующих методов решения задачи получения текстур объектов, восстановленных с помощью трехмерных лазерных сканеров и фотографий объекта в пространстве. Работа также предлагает способ автора для улучшения и автоматизирования этого процесса.
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Abstract

One of the main tasks of Computer Vision science is a reconstruction of three dimensional objects from the real world. Such task can be completed by many approaches, one of them is reconstruction with laser depth scanner. As every approach it has pros and cons. Main idea of laser scanning is calculating a distance to every point of an object, and combining that information into an three dimensional object. Physical inability to reconstruct color of a point of a object is major disadvantage of laser scanning approach. And that inability is a basis of this work. Author proposes methods for acquiring color information (so called “texture” of an object) from its digital photographs, and various advanced techniques for filtering and automation of this process.
