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Аннотация

В этой работе предложены новые алгоритмы для отсечения невидимых областей в воксельных моделях. Предложен алгоритм для вычисления невидимых областей в компактных воксельных объектах, основанный на вычислении видимости на сфере, и алгоритм для вычисления видимости в больших воксельных сценах, основанный на адаптивном построении октодерева видимости. При этом используется компактное представление вычисленной информации, согласующееся с иерархическим представлением воксельных сцен, что позволяет быстро и эффективно отсекать невидимые области. Проведён анализ предложенных алгоритмов на наличие визуальных артефактов и сравнение с простыми методами отсечения невидимых областей.
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Abstract

In this work new algorithms for visibility culling in voxel models are proposed. First algorithm, based on sphere visibility calculation, solves outer visibility problem for compact voxel objects. Second algorithm works with large voxel scenes and uses adaptive creation of visibility octree to calculate inner visibility. Using compact hierarchical representation for visibility information, we can achieve effective visibility culling for hierarchical scenes. All algorithms were tested to estimate exiting visual artifacts. Proposed algorithms were compared with others simple visibility culling algorithms.

