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Аннотация

Современное  программное  обеспечение  в  таких  областях  как  CAD, архитектурное    моделирование    и   т.п.   требует   интерактивной визуализации  динамических  данных очень больших объемом, на порядки превосходящих  возможности аппаратуры. Высокой скорости показа таких данных  можно  добиться  с  помощью  поиска и удаление частей сцены, невидимых  наблюдателю  (в  частности,  перекрываемых поверхностей), таким образом снижая нагрузку на графическую подсистему.

В работе проводится анализ существующих алгоритмов удаления перекрываемых поверхностей для статических и динамических сцен, описываются алгоритмы, наиболее подходящие для работы с архитектурными сценами. Предлагается собственный алгоритм, основанный на описанных решениях, позволяющий интерактивную визуализацию на современных персональных компьютерах с использованием OpenGL API.
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Abstract

Present day applications, such as CAD and architectural modeling software, require interactive display of large dynamic data, which cannot be achieved only with the hardware support. Hidden surface removal (in particular occlusion culling) reduces hardware working load and thus is essential for interactive display of complex 3D scenes.

This work focuses on occlusion culling methods, especially on those that operate on dynamic scenes. Analysis is performed to choose the ones that are most suitable for dynamic architectural environments. A solution is proposed that allows interactive display of large dynamic data on conventional systems with OpenGL support.

