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Аннотация

В рамках Федеральной Космической Программы России в 2005 году планируется запуск космического аппарата для исследования Фобоса (спутника Марса). Для обеспечения наглядности баллистического проектирования полета необходимо выполнить визуализацию модели полета средствами компьютерной графики.

В качестве основы для решения задачи решено использовать OpenGL API. Результатом работы является программа, использующая имеющуюся модель Солнечной системы и модель полета космического аппарата для отображения положения тел и траекторий их движения. Особое внимание уделено моделированию фигуры Фобоса, поскольку для нее необходимо достигнуть заданной точности, а также определению траектории полета космического аппарата.
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Abstract

The Federal Space Program of Russian Federation supposes the launch of the spaceship to the Phobos (the Mars’s satellite). The visualization of the ballistic project of this flight is aimed to provide a higher level of clearness before the launch.

The basic of programming of this task is the OpenGL API. The result of the task is a program that uses the existing model of the Sun System and the model of the flight to draw space objects and their trajectories. Phobos model’s shape is the general idea of the work, so it is necessary to provide the given precision. The second object of general idea is a trajectory of the spaceship: the general problem is a connection of orbital trajectories in their node points.

