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Аннотация

Современные средства позволяют получать изображения практически не отличимые от реальных. Сложность представляет получение физически корректной модели освещения, так как большинство объектов в природе не удовлетворяют простейшей диффузной модели освещения. Также встает вопрос о совмещении на одном изображении реальных и синтезированных объектов.

 Данная работа направлена на корректную визуализацию объектов с учетом ДФОС. Также применяются изображения с широким диапозоном для задания внешнего освещения объекта. Вся визуализация направлена на работу в реальном времени на современных компьютерах с использованием DirectX.

Tiltle: Realistic BRDF-based lighting of surfaces in real time.
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Abstract

Modern graphics technologies have enabled creation of images, which are not differ from natural. However, there are some troubles with achieving of physically-corrected lighting, because simple diffuse lighting is not satisfying for most natural objects. Also there is a question of combination of natural and synthesized objects on one image.

 In this work we are trying for correct visualization of objects with BRDF. Also we use high dynamic range images (HDRI) for specifying environment lighting of objects. All visualization should be processed on modern computers with DirectX support.

