 «Алгоритмы построения трехмерных компьютерных моделей реальных объектов для систем виртуальной реальности»
(Докл. Аспирант ИПМ. им. М.В.Келдыша Антон Конушин)
Доклад посвящен результатам подготовленной диссертационной работы. В работе рассматривается система построения трехмерных моделей реальных объектов по набору изображений или видеопоследовательности. В рамках этой работы получен ряд оригинальных результатов, основные из которых представлены в данном докладе:

· Разработан и реализован алгоритм оценки параметров моделей по критерию максимального правдоподобия на основе случайных выборок и нелинейной минимизации. Метод адаптируется к уровню шума и позволяет добиться высокой точности и устойчивости в условиях значительного уровня шума и большой доли ложных данных.
· Разработан и реализован алгоритм отслеживания точечных особенностей в последовательностях изображений, полученных с бытовой цифровой камеры, обладающий устойчивостью к изменениям резкости в изображениях и присутствию доминирующих областей.

· Разработан и реализован алгоритм определения траектории движения камеры по набору следов точечных особенностей и внутренней калибровки камеры, предложен ряд улучшений и усовершенствований используемых в нем методов. 

· Разработан и реализован ряд методов реконструкции объектов простой формы (типа цилиндр и параллелепипед) по набору зашумленных точек их поверхности, использующих минимальное взаимодействие с пользователем для повышения устойчивости метода. 

· На основе вышеуказанных алгоритмов разработана и реализована система реконструкции трехмерных моделей реальных объектов по последовательностям изображений, полученных с цифровой фотокамеры

