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Доклад посвящен результатам подготовленной диссертационной работы. В работе рассматриваются разработанные методы представления, визуализации и сжатия дискретных моделей трехмерных объектов. В рамках этой работы получен ряд оригинальных методов представления, визуализации и сжатия таких моделей, в том числе:

1. Разработано и реализовано новое представление дискретных моделей поверхностей трехмерных объектов, состоящее из бинарно-воксельного октодерева, изображений и текстурной информации. Данное представление позволило разработать эффективные методы визуализации и хранения дискретных моделей.

2. Разработан и реализован метод визуализации дискретных моделей, представленных предложенным способом. Метод основан на иерархическом вычислении трехмерной проекции, сортировке узлов октодерева и контроле уровней детализации. 

3. Предложен и реализован методы сжатия дискретных моделей, представленных предложенным способом. Предложен метод сжатия данного представления, основанный на эволюционной вероятностной контекстной модели подразбиения ветвей октодерева и методах препроцессировании ссылочных текстур. 

4. Предложенные методы были адаптированы и применены для: сжатия и визуализации потоковых дискретных видео-объектов, визуализации, учитывающей  видо-зависимые свойства поверхности объекта, обеспечения распределенной визуализации высокодетализированных сцен в реальном времени.

