Поддержка пакетного режима в фильтрах для VirtualDub’a
 Очень ясно процесс реализации поддержки пакетного режима изложен в  filter SDK для virtuldub'a, а именно в разделе "tutorial[8]: adding job (batch) support".  Данный документ доступен отсюда http://www.virtualdub.org/filtersdk
Основная идея там такая. пакетный режим в VirtualDub’е организован при помощи скриптового языка Sylia (описание лежит здесь http://www.virtualdub.org/docs/vdscript.txt), файлы скриптов - job'ы. В эти файлы осуществляется  запись параметров работы программы в целом и вашего фильтра в частности. Поэтому, чтобы ваш фильтр осуществлял запись туда соответствующих параметров на нужном скриптовом языке, в текст программы надо добавить определение нескольких функций и структур данных - обо всем об этом рассказано в документации, поэтому здесь все это я приводить не буду.

Принципиальное значение имеют две функции:

· fssProc - ее задача сформировать строку, в которой будут записаны каким-то образом все значения для параметров работы вашего фильтра - например - "Config(10,20,30)" эта строка попадет в файл скрипта в таком виде: VirtualDub.video.filters.instance[0].Config(10,20,30)

индекс ноль, насколько я понял означает номер запущенного VirtualDub’a (но это не имеет отношения к делу).

· задача функции ScriptConfig - декодировать вашу строку в нужные параметры, ее реализация также достаточно проста, так как строка передается в виде массива CScriptValue, каждый из которых  представляет отдельный параметр, в нашем примере это будет:

argv[0] == "10"

argv[1] == "20"

argv[2] == "30"

Замечательное свойство CScriptValue состоит в том, что можно писать так: 

argv[i].isInt()

argv[i].isString()

argv[i].asInt()

*argv[i].asString()

Конечно, обе эти функции надо объявить в структуре FilterDefinition...

Добавлю еще, что параметры можно передавать в виде двоичных данных, возможна перегрузка функций вызываемых для анализа вашей строки...Кроме перечисленного, в текст программы надо еще порядочно текста добавить, в частности объявить структуру, которая описывает порядок аргументов и их типы в строке, структуру, описывающую определения перегружаемых функций для расшифровки вашей строки, структуру CScriptObject, структуру ScriptFunctionDef, но там все понятно и об этом все ясно написано в документации, в моем случае написание этого кода свелось практически к переписыванию из документации (я конечно не перегружал функции и не передавал пять целых чисел как двоичные данные)...

Надеюсь понятно изложил, удачи !
С уважением, Гришин Сергей.
