Петр Иванов. 16 февраля 2002 г.

dark_skif@mail.ru  - для вопросов по ходу дела.

MSVС++ 6.0 на кошках. 

MSVС++ входит в состав Microsoft Visual Studio 6.0.  

· Немного слов об установке. Вам необходимо поставить 

· MSVC++

· MSDN - помощь к Visual Studio, без которой вам не обойтись.

Рекомендую также поставить Visual Source Safe и Visual Basic. К теме данного материала они отношения иметь не будут, а так - пригодятся.  

Для начала напишем простенькую программку – до печенок доставший Hello World.
1. Запускаем  MSVC++  - жмем ОК на полезном совете (они  действительно полезные)
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Так это выглядит. Очень много чего непонятно зачем. Если «это» так не выглядит – в меню file->close workspace – должно помочь.

2. Начнем. В правом вернем углу меню File->New.
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3. Должен появиться диалог Project Wizard-a. Выберете закладку Project, в нем Win 32 Console Application. Выберите рабочую директорию (кнопка около Location). Напишите в названии проекта SimpleConsoleApp.
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4. Жмем ОК. Появляется следующее окно. 
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Выбираем естественно “Hello World”. Жмем “Finish”.
5. Получаем  следующую картинку
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За исключением стрелочек и надписей все будет именно так.  

6. Кликнете на закладке FileView. Полистайте дерево с файлами, найдите там SimpleConsoleApp.cpp и два раза на нем кликнете мышью.
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В рабочей области покажется содержимое SimpleConsoleApp.cpp. Как вы можете увидеть, прога фактически уже написана. Приятно. Посмотрите теперь на панель управления компиляцией и запуском. На ней шесть кнопок. Слева направо: откомпилировать текущий файл, собрать проект, прервать компиляцию, запустить программу, запустить программу с возможностью ее отладки, добавить/убрать контрольную точку.

Проект. Да, проект.  Вообще говоря – любое приложение собирается на Workspace – своего рода рабочем столе. Собирается из частей – проектов, отвечающих за какие-либо функциональные части приложения. Проекты уже состоят из исходных файлов того языка, на котором они написаны. В нашем случае это C++. В частности, а это именно наш случай, имеется всего один проект и один cpp файл. Чтобы  посмотреть содержимое того или иного файла в проекте – достаточно кликнуть на нем два раз мышью. Stdafx.h – это стандартный файл, создаваемый Wizardом. Если вы посмотрите его содержимое – то прочитаете о нем массу интересного – но на самом деле он включает в себя stdio.h и все. 

7. Нажмите на кнопку Build (вторую справа) или F7, в дальнейшем буду говорить просто: соберите все. Компьютер зашуршал винтом, чего-то поделалось, и в нижнем окне вылез текст.
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Данный текст гласит, что программа успешно откомпилировалась, потом слинковалось (кому Баула не объяснил, что такое линковщик ? () без предупреждений и ошибок. Жмите на кнопку запуска (четвертую справа) или Ctrl+F5(в дальнейшем  - запускайте). Полюбуйтесь результатом. Заметьте, что все, что вы набрали на клавиатуре для этого – SimpleConsileApp. (
8. Теперь давайте все испортим. Добавьте перед return 0; строчку int a=b; и снова соберите программу.
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VC вопит об ошибке. Дескать, у нас где-то необъявленная переменная. Кликнете два раза на строчке с описанием ошибке, и курсор встанет на строчке, где она произошла. 

9. Что ж, давайте объявим, раз ему этого так хочется и заодно добавим еще несколько строк.
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Снова соберите проект и запустите программу. 

10.  Теперь поговорим об отладке – о том, чем вы будете заниматься большую часть времени, работая в MSVC++. Поставьте курсор на строчку с a++; нажмите правую кнопку мыши и выберите insert/remove breakpoint
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Нажмите кнопку Save All (там, где много дискет нарисовано) Потом нажмите пятую слева кнопку на панели компиляции и запуска – Go или F5. Далее «запускайте в дебагере». 

11.  Вы видите следующее окно.

[image: image11.png]P pie et wew mert project Debug Tools widow Help

EIEEEEET e

=D ~l[Elgoba merber] ][ @ main

R B |» ® ®j¢ -]
w|[FEE 08

= int ab;

printf (" xdwmnt.a);  OTI@XUBAEMbIA yuacTok koga

© o |
2. B
Sherni e MaHenb ynpaBneHns neﬁarepoM_"_l
T oo ot = 2R TVale
Name [Value
0 190

MepemeHHble nokanbHoro 6noka koaa

(I futo (T

ObnacTb npocMoTpa BblBpaHHbIX
nepeMeHHbIX

(T et (it water e ]

[MEY

[T, vebon (FdmFis T ramn Pz <l |

Toaded C WINNT<SystendZ\ntdll dl1'_mo natching symbolic information found =
Tosded 'CiNWINNT\systen32\KERNEL32.DIL'. no matching synbolic information found

WHdopmaLoHHas obnacTb

sin

Ready

[Tni3ca  [EC[ooL [ove [FERD /|





Опять куча всего непонятного. ( В Информационной области печатается информация, которая по большему счету говорит ни о чем. Отлаживаемый участок кода показывает, где именно в своей программе вы находитесь (как вы можете убедиться именно там, где поставили breakpoint). Переменные локального блока кода – это недавно, одну-две строчки назад, использовавшиеся переменные. Интерес представляет лишь окно с четырьмя закладками Watch. Там вы можете смотреть интересующие вас переменные.

12.  Посмотрите на картинку внизу

[image: image12.png][P pie et wew msert project Debug Tools window Help [oebug

18] x|
|2 zE8 s me o - DR WEEHESD (s BRG]
&l
== T He & BHEE0EG BEX a0
DT B
= ‘;i:r,‘”(“ %d\n“n".a): =
3 E
2| Contest: [mainin, char ~] |/[Name! alue
ol Cartest [main(n, char ) = el = g;
Name Value -
b 30
2. 120 atb 180
b 0
2342 117
O —————
(S, Ao (e e 1 | 1| (IR st (vt it watera ]

[MEY

Tosded 'C WINNT<Systen3Zwntdll dll
Tosded 'CiNWINNT\systen32\KERNEL32.DIL'. no matching synbolic information found

o matohing syabolic information found

3 T R TG ey N KT

Ready




Думаю без лишних слов понятно, что к чему. Имя, выражение – значение. И калькулятор ( (только он С++ - т.е. приведенный пример с делением выполняется по правилам языка С++(СИ)). Просто впишиете в левую колонку выражение и все. 

13.  Окно управления отладкой
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Слева направо: restart (перезапустить программу), stop debugging (прекратить отладку), break execution (выйти из текущего цикла), apply code changes (внести измеения в код – да, вы можете править прогу в процессе отладки), show next statement (показать следующую програмную конструкцию),  step into (выполнить следующую строчку, если это блок(функция), то внутрь не заходить), step over (выполнить следующую строчку, если это блок(функция), то зайти внутрь), step out (выйти из текущей функции), run to cursor (выполнить все строчки до курсора).

Различия между step into/over незначительные. Если вы делаете step into на вызове функции, то следующей строчкой, которую покажет вам отладчик, будет первая строчка функции, если же сделать step over, то следующей будет строчка непосредственно идущая за вызовом функции.

Нижний ряд для вас пока что неинтересен.

14. Нажмите два раза step over или F10. 
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Как можете видеть, те переменные и выражения,  значения которых изменились в результате выполнения последней строчки, подсвечиваются красным. На  этом с отладчиком все. Уверен, что вы очень скоро познакомитесь с ним гораздо ближе. Может даже он будет вам сниться. ( Убрать break point можно так же, как и поставить – с помощью правой кнопкой мыши.

15. Скажите дебагеру stop или Shift+F5 И поговорим о настройках. Нажмите правой кнопкой на названии проекта в FileView и выберите меню Settings
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появиться диалог Project Settings c кучей закладок.

16. Выберите закладку С++. С помощью стрелочки выберите Code Generation
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Из всего, что здесь написано нас будет интересовать поле Struct member alignment. Оно отвечает за выравнивание размеров структур. Что это означает ? Это означает, что структура 

struct Test

{


char a;

};

будет занимать в памяти не один байт, как можно было бы предположить, а целых восемь. Т.е. любая структура, размер которой не кратен восьми, будет «расширена» пустым местом до верхнего числа, делящегося на восемь. Это очень неприятно, когда пишешь и читаешь из файла, так что будьте бдительны – ставьте в этом случае выравнивание по одному байту. 

Походите по менюшкам – посмотрите настройки. Можете с ними поиграть. Только придерживайтесь двух правил – не трогайте того, чего не понимаете и запоминайте, что где на что изменили.  

17. Теперь посмотрите в правый верхний угол окна свойств проекта. Там есть поле Settings For – Win 32 Debug. Это текущая конфигурация проекта. Каждая такая конфигурация – это просто множество настроек. У любого проекта есть две предустановленные конфигурации – Debug и Release. В Debug можно работать с отладчиком, слегка «промахиваться» за границы массива, переменные там всегда будут иметь какое-то одно, предопределенное значение и т.д. Т.е. Debug изначально предназначен для прог содержащих разного рода глюки и баги. Release – штука благородная. Он отличается тем, что из exe-шника убирается вся информация для отладчика, код оптимизируется по быстродействию и памяти. Release работает на 15-50% быстрее Debug. Однако он дольше компилируется  и не прощает  ошибок – плохо отлаженная программа в release версии работать скорей всего не будет. Переключиться между двумя версиями можно из меню Build.
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18. Менять настройки проекта можно как для конкретной конфигурации, так и для всех сразу.
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Так же можно делать свои настройки как для всего проекта в целом, так и для какого-то файла отдельно.

19. Иногда, особенно когда пишешь оконное приложение и в нем используешь низкоуровневый ввод-вывод вроде функций fread, fwrite. MSVC начинает выдавать странную ошибку – не находит конец какого-нибудь файла. От этого помогает следующее – в свойствах проекта должно стоять:
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В принципе это не обязательно.

20. Теперь о том, как добавлять в проект новые файлы. Понимаю, что для вас это ново - то, что программа состоит не из одного файла, а нескольких. Однако для вас фактически ничего не изменится – всю работу возьмет на себя MSVC. Зачем это нужно ? Во-первых, для более быстрой компиляции, во-вторых, это делит программу на несколько логических блоков, которые удобней отлаживать, в-третьих, одни и те же файлы можно включать в разные проекты. Давайте напишем функцию, которая будет размещаться в одном файле, а использоваться в другом. Выберите File->New
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Закладка Files. Тип C++ Source File. Имя CustomFunction. Напротив Add to project должна стоять галочка. Ок – файл создан и добавлен в проект.

21. Вы можете видеть его содержимое. Оно пусто. Заполните его по аналогии с рисунком. 
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Функция CustomFunction написана. Чтобы использовать ее в Main, нужно как-то «сообщить» о ней. Для этого используются заголовочные файлы.

22. File->New(Ctrl+N) 
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Все тоже самое, что и в предыдущем случае, только тип на сей раз – c/c++ header file.

23. Опять же MSVC автоматически показывает его содержимое после создания. Заполните его.
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Здесь вы указали прототип функции CustomFunction. Его вполне будет достаточно для компилятора и линковщика, чтобы связать вызов функции в SimpleConsileApp.cpp c ее реализацией в CustomFunction.cpp. Первые две строчки и последняя нужны для того, чтобы содержимое заголовочного файла не было нигде включено два раза. 

24.  Осталось только добавить CustomFunction.h в CustomFunction.cpp и SimpleConsileApp.cpp.
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и как-то использовать CustomFunction() (
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Сохраните, компилируйте и запускайте. 

25. Если вам надо добавить какие-либо уже написанные файлы в проект – то правой кнопкой на названии проекта – Add files to project
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далее выбираете, какие именно файлы вы хотите вставить.

26. И последнее. Физически на диске ваш проект выглядит так:
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Слева – директория проекта, справа – содержимое папки Debug. 

Из левой вам нужны все cpp, h, dsp, dsw файлы. Остальное – мусор. Из Debug вам нужен только exe. Если вы компилируете в release, то так же будет папка Release. «Остальное – мусор» касалось только win32 console application.

27. Имейте в виду: консольное приложение из-под Dos запускаться не будет. Зато прекрасно запуститься из-под WinNT. В консольном приложении также легче выделяется память – очень сильно надо извернуться, чтобы  в BC++ 3.1 получить кусок памяти больший одного мегабайта. В win32 console это делается на счет раз.

28. В любой момент вам доступна помощь MSDN – Help –> Index. 95% информации о MSVC++ находиться там. 
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29. Перед вами появиться окно MSDN.
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Рекомендую пользоваться Указателем. Набираете fread Затем enter и помощь пред вами. 

