Требования к оформлению исходного кода заданий по курсу “Введение в компьютерную графику”.

Данные требования состоят из требований двух видов. Первые – обязательные требования. Выполнение каждого правила из этих требований является обязательным для успешной сдачи задания. Если вы не соблюдаете эти требования, то ваша работа проверяться не будет. 

Второй тип требований – рекомендуемые. Если им не следуете, ваша работа будет проверена, но выполнение этих требований поощряется  дополнительными баллами (+1,+2 балла).

Требования сформулированы для программ, написанных на языке C/C++. Если вы используете другой язык (Delphi и др.), то данные требования выполняются в соответствии со спецификой конкретного языка.

Обязательные требования.

1. Zip файл должен содержать в себе следующее:

· readme.txt (о правилах его оформления смотрите соответствующую документацию)

· каталог bin, в котором должен содержать запускаемый файл и все необходимые для его работы файлы (dll-файлы, файлы с данными, файлы с текстурами и пр.)

· каталог src, в котором находятся все исходные тексты программы. Все файлы с исходными текстами должны иметь расширение “c”, “cpp” или “h”; также должны быть файлы, определяющие проект и все дополнительные файлы (“dsw”, “dsp” – для Visual C++; “bpr”, “dfm” – для Builder C++; “res”, “rc”, “ico”, “rc2”  – практически для всех версий; для других компиляторов - файлы, описывающие проект в этих компиляторах), которые необходимы для нормальной компиляции программы (в том числе файлы ресурсов). Суть: в этом каталоге должен находиться минимальный набор файлов, по которому программа может быть скомпилирована. Замечание: как правило, ни один из необходимых файлов не превосходит 100 кб, поэтому просим вас не присылать базы компиляции (“tds”, “pch”, “pdb”) и obj-файлы размеров в несколько мегабайт. То есть, если вы пишете под Visual C++, то не нужно присылать ничего из папок Debug и Release.

2. В начале каждого файла с исходными текстами программы должна находиться «шапка» следующего вида:

/* NAME: Ivan Ivanovich Ivanov, 201
 * ASGN: N1

 */

где:

NAME – ваши имя, отчество, фамилия, написанные английскими буквами, и номер группы

ASGN – текущий номер задания

3. Стандартным размером табуляции является 4 знака. В тексте могут быть использованы как знаки табуляции (код \0x09), так и соответствующее количество пробелов. Размер табуляции стандартизируется для однотипности форматирования программ.

4. Каждый отступ соответствует уровню вложенности блока. Это правило должно выполняться для любых программных элементов, включая комментарии. 

5. Фигурные скобки (“{“ или “}”) – ограничители блока – должны располагаться на отдельных строках и в одной колонке, соответствующей текущему отступу (уровню вложенности блока). Пример:

void InitGraphicStuff ()

{

    …

    for (i = 0; i < max_buffers_count; i++)

    {

        InitBuffer(i);

    }

    …

}

6. В начале заголовочного файла (h-файла) должны стоять следующие макросы:

#ifndef _FILENAME_H_

#define _FILENAME_H_
а в конце файла:

#endif
где FILENAME – имя этого файла (без расширения).

Это необходимо для правильного определения include-файла, первое и последнее подчеркивание в _FILENAME_H_ используются для избежания путаницы с именами констант. Такое имя минимально определяет имя этого файла.

7. Все константы именуются только из заглавных букв с использованием ключевого слова #define или const. При этом рекомендуется использование const. Если имя константы формально состоит из нескольких слов, то между ними ставится знак разделителя “_”. Имя константы должно быть информативным. Пример:

const int MAX_POINTS_NUMBER = 1000;

Такое объявление позволяет понять назначение константы и при использовании в программе визуально отделять ее от других частей (переменных, имен функций и др.). 

8. Имена функций, классов, структур и других подобных конструкций должны быть информативными – по имени можно понять о назначении.

Рекомендуемые требования.

1. Первая буква имени класса, структуры, функции должна быть заглавной, остальные – маленькими. Если в имени используется несколько слов то все из них должны в необходимом порядке следовать друг за другом без каких либо разделителей; каждое слово должно начинаться на заглавную букву, остальные буквы – маленькие. В имени класса должен присутствовать префикс “C”, что говорит, что это имя – имя класса. Такое обозначение имен позволяет визуально в программе отличать имена функций от других элементов программы. Примеры: 

int ReadColorFromPixel (int x, int y);

class СVector

{

    …

};

struct ReadData

{

};

2. Имена переменных должны быть информативными. Имя переменной должно однозначно определять ее назначение. Исключение составляют сугубо локальные переменные, участвующие в математических расчетах. Имя переменной пишется маленькими  буквами. Если в имени переменной присутствуют несколько слов, то все они пишутся маленькими буквами и разделяются символом “_”. Пример:

int target_pixels_cnt;

3. Имена переменных, определяемых в каком-либо классе должны начинаться с префикса “m_” и дальше согласно общему правилу определения переменных (см. правило номер 2 рекомендуемых требований). Пример:

class CBMPFile

{

    …

    char *m_filename;

    …

};

4. Перед определением каждой структуры, класса, важных, с алгоритмической точки зрения, функций и других элементов программы должен находиться комментарий, кратко поясняющий назначение этого элемента. Пример:
// init all used elements

void Init ()

{

    …

    // init all objects 

    For (i = 0; i < max_obj_count; i++)

    {

    …

    }

    // init global variables 

    …

    cur_size_x = DEFAULT_WINDOW_WIDTH;

    cur_size_y = DEFAULT_WINDOW_HEIGHT;

    …

    // init image buffer

    img_buf = new long [(long)cur_size_y * cur_size_x];

    for (g = 0; g < cur_size_y; g++)

        for (i = 0; i < cur_size_x; i++)

            img_buf[(long)g * cur_size_x + i] = 0;

   …

}

// use median filter for processing current image

void UseMedianFilter (CDC *pDC)

{

}

5. Каждая бинарная арифметическая операция должна отделяться от своих операндов одним пробелом. Пример
delta = (x * 5 + y * s_coeff) * r_coeff + t / (x + gamma);
6. Комментарий, по возможности, должен находиться в одной строчке и должен отделяться пробелом от специальных символов объявления комментария. Стараться использовать во всей программе комментарии только одного типа: либо //... , либо /* ... */. Пример:

/* create temporary buffers */

…

// free allocated memory

…

7. Длина строки в файле исходного текста не должна превышать 80 знаков. Это необходимо для нормального визуального просмотра программы и, при необходимости, распечатки его на принтере.
