Практическое задание 4 (Трассировка лучей)

Разработать программу для построения изображения статической трехмерной сцены методом трассировки лучей. Результатом работы программы должно являться изображение на экране или сохраненное в файл.

Требования к программе:

Обязательные требования (7 баллов):

1. Сцена должна включать минимум два объекта: cферу и состоящий из треугольных граней выпуклый объект. 

2. В сцене должен присутствовать источник света. Объекты должны быть освещены и отбрасывать тени друг на друга.

Дополнительные требования (max 7 баллов):

3. [3 балла] Процедурные текстуры (объекты расположены над горизонтальной плоскостью с процедурной текстурой).

4. [2 балла] Наличие полупрозрачных и преломляющих объектов.

5. [2 балла] Наличие в сцене объектов, полученных при пересечении объектов из п. 1 (Constructive Solid Geometry)
