
ОбъектноОбъектно--ориентированная оориентированная оболочка болочка 
наднад MS DirectXMS DirectX для разработки для разработки 
динамических 2динамических 2D D и и 3D 3D приложений в приложений в 
среде среде MS Windows. MS Windows. Представляет Представляет 
собой библиотеку собой библиотеку C++ C++ классов, классов, 
покрывающих набор СОМпокрывающих набор СОМ--объектов объектов 
DirectXDirectX..

SmogDXSmogDX
НазначениеНазначение

International ConferenceInternational Conference GraphiconGraphicon 1999, Moscow, Russia, http://www.1999, Moscow, Russia, http://www.graphicongraphicon..ruru//



Скрыть частные характеристики Скрыть частные характеристики 
конкретных интерфейсов.конкретных интерфейсов.
Минимизировать усилия, Минимизировать усилия, 
необходимые для освоения необходимые для освоения 
системы.системы.
Обеспечить достаточную Обеспечить достаточную 
функциональную мощность, функциональную мощность, 
полноту и расширяемость системы.полноту и расширяемость системы.

SmogDXSmogDX
Цели Цели 
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SmogDXSmogDX

SmogDXSmogDX/2D/2D. Разработка двумерных . Разработка двумерных 
динамических приложений. динамических приложений. 
Полноэкранный/оконный режим, Полноэкранный/оконный режим, 
спрайты.спрайты.
SmogDXSmogDX/3D. /3D. Разработка Разработка 
трехмерных динамических трехмерных динамических 
приложений. Сцена, источники приложений. Сцена, источники 
света, атмосфера, камера.света, атмосфера, камера.

Состав Состав 
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SmogDXSmogDX/2D/2D
Основные понятияОсновные понятия (1)(1)

Окно приложенияОкно приложения::
–– прямоугольная область экрана, в прямоугольная область экрана, в 
которой строится изображение;которой строится изображение;

–– обеспечивает поступление в обеспечивает поступление в 
приложение и первичную обработку приложение и первичную обработку 
событий.событий.
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SmogDXSmogDX/2D/2D
Основные понятияОсновные понятия (2)(2)

Главный ОбъектГлавный Объект::
–– первичная поверхностьпервичная поверхность --
прямоугольный массив пикселовпрямоугольный массив пикселов --
определяет визуальное состояние окна определяет визуальное состояние окна 
приложенияприложения;;

–– палитрапалитра (16/256 (16/256 --цветный режимцветный режим););
–– набор спрайтовнабор спрайтов;;
–– система координатсистема координат..

International ConferenceInternational Conference GraphiconGraphicon 1999, Moscow, Russia, http://www.1999, Moscow, Russia, http://www.graphicongraphicon..ruru//



SmogDXSmogDX/2D/2D
Основные понятияОсновные понятия (3)(3)

СпрайтСпрайт
–– прямоугольная матрица пикселовпрямоугольная матрица пикселов;;
–– координатыкоординаты вв системе координат системе координат 
главного объектаглавного объекта;;

–– признак прозрачности диапазона признак прозрачности диапазона 
цветовцветов..
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SmogDXSmogDX/2D/2D
Объектная модельОбъектная модель

CDDMainWndCDDMainWnd
CCDDMainObject DDMainObject 
CDDSpriteCDDSprite
CDDSurfaceFillerCDDSurfaceFiller
–– CDDNullFillerCDDNullFiller
–– CDDBackFillerCDDBackFiller
–– CDDImageFillerCDDImageFiller

•• CDDPCXFillerCDDPCXFiller
•• CDDBMPFillerCDDBMPFiller
•• ......
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SmogDXSmogDX/2D/2D
CDDMainWndCDDMainWnd

ББазовые функции окна приложенияазовые функции окна приложения,,
изображениеизображение вв котором создается методами котором создается методами 
DirectDraw. DirectDraw. Эти базовые функции включаютЭти базовые функции включают, в, в
частностичастности,, обработку поступающих событий от обработку поступающих событий от 
клавиатурыклавиатуры ии мышимыши ии слежение за изменениями слежение за изменениями 
размеров окнаразмеров окна.. Класс содержит экземпляр Класс содержит экземпляр 
объекта объекта CDDMainObject CDDMainObject ии обеспечивает обеспечивает 
необходимую кооперацию между окномнеобходимую кооперацию между окном ии этим этим 
объектомобъектом.. ОнОн, в, в частностичастности,, следит за размерами следит за размерами 
окнаокна ии вызывает подходящие методы класса вызывает подходящие методы класса 
CDDMainObj CDDMainObj для гарантирования правильных для гарантирования правильных 
размеров первичной поверхностиразмеров первичной поверхности,, которые которые 
должны быть равны размерам окнадолжны быть равны размерам окна. . 
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SmogDXSmogDX/2D/2D
CDDMainObjectCDDMainObject

Cледит за жизненным циклом всех подчиненных Cледит за жизненным циклом всех подчиненных 
ему объектовему объектов -- первичной поверхностипервичной поверхности,,
спрайтовспрайтов,, палитрыпалитры.. Организует Организует 
соответствующие отношения между нимисоответствующие отношения между ними --
формирует состояние первичной поверхностиформирует состояние первичной поверхности вв
соответствиисоответствии сс наборомнабором,, координатамикоординатами ии
порядком следования спрайтовпорядком следования спрайтов.. Обновляет Обновляет 
первичную поверхность сразупервичную поверхность сразу,, как только как только 
состояние какихсостояние каких--либо спрайтов изменилосьлибо спрайтов изменилось..
Отвечает за уничтожение всех остальных Отвечает за уничтожение всех остальных 
объектовобъектов,, как только он сам уничтожается как только он сам уничтожается 
прикладной программойприкладной программой..
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SmogDXSmogDX/2D/2D
CDDSpriteCDDSprite

Набор созданных спрайтов определяет Набор созданных спрайтов определяет 
состояние первичной поверхности и, состояние первичной поверхности и, 
соответственно, окна приложениясоответственно, окна приложения. . 
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SmogDXSmogDX/2D/2D
CDDSurfaceFillerCDDSurfaceFiller

Абстрактный класс заполнителей поверхности Абстрактный класс заполнителей поверхности 
спрайтовспрайтов.. Наследованные из него классыНаследованные из него классы::

–– CDDNullFillerCDDNullFiller -- заполнение поверхности спрайта заполнение поверхности спрайта 
одним цветом;одним цветом;

–– CDDBackFillerCDDBackFiller -- переписываниепереписывание вв спрайт спрайт 
содержимого первичной поверхностисодержимого первичной поверхности;;

–– CDDImageFiller CDDImageFiller -- заполнение спрайта изображением заполнение спрайта изображением 
из графического файлаиз графического файла
•• CDDPCXFillerCDDPCXFiller -- из файла формата из файла формата PCXPCX
•• CDDBMPFiller CDDBMPFiller -- из файла формата из файла формата BMPBMP
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SmogDXSmogDX/2D/2D
Схема приложенияСхема приложения

Создать объект Создать объект CDDMainWndCDDMainWnd
Создать объект Создать объект CDDMainObjectCDDMainObject..
Создать спрайты и заполнить их Создать спрайты и заполнить их 
поверхности требуемым изображением.поверхности требуемым изображением.
Обеспечить обработку событий.Обеспечить обработку событий.
В жизненном цикле обеспечить В жизненном цикле обеспечить 
собственную логику спрайтасобственную логику спрайта
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SmogDXSmogDX/2D/2D
Примеры приложенийПримеры приложений
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SmogDXSmogDX/3D/3D
Основные понятияОсновные понятия (1)(1)

CценаCцена -- некоторый участок некоторый участок 
сконструированного нами сконструированного нами 
трехмерного миратрехмерного мира::
–– система координат;система координат;
–– камера;камера;
–– геометрические объекты;геометрические объекты;
–– источники освещения;источники освещения;
–– атмосфера;атмосфера;
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SmogDXSmogDX/3D/3D
Основные понятияОсновные понятия (2)(2)

Система координатСистема координат::
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SmogDXSmogDX/3D/3D
Основные понятияОсновные понятия (3)(3)

КамераКамера::

Порт выводаПорт вывода ((viewportviewport))
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SmogDXSmogDX/3D/3D
Основные понятияОсновные понятия (4)(4)

Источники освещенияИсточники освещения::
–– рассеянный светрассеянный свет ((ambient light);ambient light);
–– направленный направленный (directional light);(directional light);
–– точечный источникточечный источник (point light);(point light);
–– параллельный точечный источник параллельный точечный источник 

(parallel point light);(parallel point light);
–– прожекторпрожектор (spotlight).(spotlight).
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SmogDXSmogDX/3D/3D
Основные понятияОсновные понятия (5)(5)

Задание геометрииЗадание геометрии::
–– элементы конструированияэлементы конструирования;;
–– граневое представлениеграневое представление::

•• сеткисетки
•• нормалинормали
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SmogDXSmogDX/3D/3D
Основные понятияОсновные понятия (5)(5)

ФреймыФреймы::
–– локальная система координатлокальная система координат;;

International ConferenceInternational Conference GraphiconGraphicon 1999, Moscow, Russia, http://www.1999, Moscow, Russia, http://www.graphicongraphicon..ruru//



SmogDXSmogDX/3D/3D
Основные понятияОсновные понятия (5)(5)

ФреймыФреймы::
–– иерархическая структураиерархическая структура::
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SmogDXSmogDX/3D/3D
Основные понятияОсновные понятия (6)(6)

Расчет освещенностиРасчет освещенности ии материалматериал::
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SmogDXSmogDX/3D/3D
Объектная модельОбъектная модель (1)(1)

CCD3DMainObject D3DMainObject 
CD3DFrameCD3DFrame
–– <<геометрические классыгеометрические классы>>
–– CD3DLightFrameCD3DLightFrame

•• CD3DDirectionalLightCD3DDirectionalLight
•• CD3DPointLightCD3DPointLight
•• CD3DParallelPointLightCD3DParallelPointLight
•• CD3DSpotLightCD3DSpotLight

–– CD3DCameraFrameCD3DCameraFrame
–– CD3DDecalFrameCD3DDecalFrame
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SmogDXSmogDX/3D/3D
Объектная модельОбъектная модель (2)(2)

CCD3DMaterialD3DMaterial
CD3DTextureCD3DTexture
CD3DAnimationCD3DAnimation
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SmogDXSmogDX/3D/3D
Примеры приложенийПримеры приложений
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