Практическое задание 2 (OpenGL)

Разработайте программу, строящую динамическое изображение трехмерной сцены с использованием OpenGL. 
Требования к программе:

Обязательные требования (3 балла):

1. В сцене должно присутствовать не менее трех объектов.

2. Траектории двух объектов должны быть построены так, чтобы первый из объектов перемещался по орбите вокруг второго объекта, движущегося по своей траектории.

3. Как минимум один из объектов должен быть задан при помощи команд glVertex(), glNormal() и glTexCoord.

4. Должно присутствовать освещение

Дополнительные требования (max 7 баллов):

1. [1 балл] Наличие текстурированных объектов

2. [1 балл] В сцене должен присутствовать объект с наложением текстуры в режиме sphere map.

3. [2 балла] Объекты должны отбрасывать тень на плоскость (взаимное затенение не требуется).

4. [1 балл] Скорость анимации (движения объектов) не должна зависеть от производительности компьютера.

5. [2 балла] Отражения от плоских объектов (пола и т.п.)

